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ORGANIZACIÓN DE LA PRODUCCION  	
EJERCICIO GDP
Objetivo: Aprender el manejo de un software de gestión de la producción (ERP) simulando la gestión de una empresa virtual.

Ejercicio:
En este ejercicio se va a gestionar la producción de una fábrica de forma virtual mediante el programa GDP Educacional de Aidima. 
Cada alumno es a la vez, pero de forma independiente una fábrica de muebles, un proveedor y un cliente. Las tareas a realizar como cada uno de los tres perfiles indicados son:
FABRICA
1º BUSQUEDA DE PROVEEDORES Y CLIENTES (Hasta 25 de Marzo)
· Cada fábrica tendrá que buscar tres proveedores como mínimo, siendo por lo menos uno de cada clase. Hay tres tipos de proveedores: 
1. Tableros
2. Cantos
3. Herrajes
· Además tendrá que buscar clientes que quieran comprar los productos que fabrica.

2º FABRICACIÓN  DE LOS PRODUCTOS PEDIDOS 
· Fabricar los productos pedidos por los clientes, comentándoles a los mismos el tiempo estimado en fabricar y todo aquello que se considere necesario, teniendo en cuenta que se deberá utilizar un lenguaje de empresa real.  Cada profesor encargado decidirá en su centro como lo va a realizar dependiendo del grado de aprendizaje conseguido por sus alumnos.
· Realizar los escandallos de los productos que se van a fabricar.
· Recibir los pedidos de clientes e introducirlos en la base de datos. Los pedidos llegarán por correo electrónico y se confirmará que se van a realizar o que no por la misma vía.
· Dentro de las funciones de la fábrica será pedir el material necesario a los proveedores para llevar a cabo la fabricación de los pedidos (esto lo genera el programa, para los que no han llegado lo pueden calcular a mano o estimar). Los pedidos se hacen por correo electrónico y si puede ser se adjunta pdf generado por el programa de pedido a proveedor.
· Lanzar las OF y generar la documentación necesaria para su fabricación. (Hojas de ruta, OT)
CLIENTE ( Se comienza a pedir la semana del 28 de Marzo)
· Hacer pedidos semanalmente a las fábricas que le han aceptado como cliente, puede realizar reclamaciones por no cumplir plazos, devoluciones por defectos y todo aquello que se pueda considerar real.
PROVEEDOR
· Proporcionará a las empresas los datos que le soliciten: como plazo de entrega, pedido mínimo, precio, dirección, etc.
· Enviará el material requerido por las fábricas indicando (mediante correo)

Consideraciones
· Todos los correos se deben contestar en un plazo máximo de 7 días, pudiéndose realizar una reclamación mediante comunicación con el profesor.
· Es interesante crear alguna dificultad a los compañeros (sin pasarse y mejor según se vaya cogiendo soltura con el programa).
· Se deberá guardar de forma clasificada toda la documentación generada por el programa en formato digital.
· Se puede ampliar la oferta de productos a fabricar, o cambiar de proveedores, etc.
· Se realizará una memoria final explicando todos los pasos que se han llevado a cabo.
· Las dudas se canalizarán mediante la web http://programa-arce-fpmadera.webnode.es/
· La nota del ejercicio será la que estime el profesor de cada centro según los criterios que establezca.
· Cada profesor puede cambiar, añadir o quitar aquello que cree necesario para que se adapte lo mejor posible a las características de su grupo de alumnos.
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